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1. Цели и задачи  освоения дисциплины

Дисциплина «Композиция костюма» связана с формированием комплекса знаний о проектной профессиональной деятельности бакалавров по направлению «Конструирование изделий легкой промышленности», включающей процессы проектирования, эскизирования и макетирования объектов дизайна костюма из различных материалов.

Целью освоения учебной дисциплины является создание системы знаний, в области эскизирования и проектирования костюма.

Задачами дисциплины «Композиция костюма » являются:

формирование у студентов целостного представления о деятельности специалистов в области проектирования и конструирования костюма, включающей решение проектно-композиционных и конструкторских задач; 

развитие аналитических и творческих  способностей студентов на основе изучения существующих в мировой практике видов формообразования и тектонических систем изделий легкой промышленности различного назначения;
приобретение практических навыков эскизирования и макетирования костюма;

освоение графических методов создания композиции современного костюма из различных материалов;

анализ приемов графического решения основного ассортимента одежды и аксессуаров; 

проектирование объектов и информационно-рекламных продуктов с использованием средств компьютерной графики.
2.   Место дисциплины в структуре ООП ВПО 

Дисциплина «Композиция костюма» относится к предметам профессионального цикла ФГОС ВПО по направлению подготовки 262200.62 «Конструирование изделий легкой промышленности» и базируется на компетенциях, сформированных на предыдущем уровне образования.

При освоении данной дисциплины компетенции одновременно формируются следующими дисциплинами ООП ВПО:

· «Архитектоника объемных форм»

· «История костюма» 

· «Начертательная геометрия и инженерная графика» 

· «Рисунок и живопись» 

· «Основы прикладной антропологии и биомеханики»

· «Цвет в костюме»
Полученные знания, умения и навыки могут быть использованы студентами при прохождении производственной практики, подготовке курсовых проектов (работ) и выпускной квалификационной работы.

3. Требования к результатам освоения дисциплины 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций в соответствии с квалификационной моделью выпускника: 

стремлением к саморазвитию, повышению своей квалификации и мастерства (ОК–6);

способностью критически оценивать свои достоинства и недостатки, намечать пути и выбирать средства развития достоинств и устранения недостатков (ОК-7);

способностью участвовать в исследованиях по совершенствованию эстетических качеств и конструкции одежды, обуви, кожи, меха, кожгалантереи и аксессуаров с последующим применением результатов на практике (ПК–15);

способностью формулировать цели дизайн-проекта, определять критерии и показатели художественно-конструкторских предложений (ПК–17);

Знания и умения, полученные студентами в результате изучения дисциплины «Композиция костюма» необходимы для дальнейшего решения конкретных задач проектной деятельности, связанных с разработкой коллекций моделей одежды и аксессуаров. В результате освоения дисциплины у выпускника должны быть сформированы профессиональные компетенции:
	Направление подготовки (профиль)
	Коды компетенций
	Составляющие компетенции

	1
	2
	3

	262200.62 «Конструирование изделий легкой промышленности»
	ПК-15
	знать основные законы композиции;

уметь грамотно зарисовывать новый образец изделия, сохранив его образную характеристику и подчеркнув конструктивно-технологические особенности;

владеть навыками выполнения композиционных решений различными выразительными художественно-графическими средствами 

	
	ПК-17
	знать образно-пластическую и орнаментально-конструктивную структуру костюма через практические навыки выполнения композиционных решений;

знать основы изобразительной грамоты и проблемы линейно-объемного рисунка;

уметь выполнять кратковременные зарисовки и наброски человека;

владеть навыками выполнения композиционных решений различными выразительными художественно-графическими средствами  


